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สพว.03 

รายละเอียดของรายวิชา 
คณะ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการค านวนและเทคโนโลยีดิจิตัล 

ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2566 
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัส-ชื่อวิชาและจ านวนหน่วยกิต  AI 3413 การเรียนรู้ของเครื่อง Machine Learning ( 3 หน่วยกิต) 

จ านวนชั่วโมง/ภาคการศึกษา   

บรรยาย การฝึกปฏิบัติการ 
บรรยาย 30 าษ่วศรง ต่ออาคการโวกัา  การฝึกปฏิบษติการ 30 าษ่วศรง ต่ออาคการโวกัา  

2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา  หลษกสูตรวิทยาโาสตรบษณฑิต (ปัญญาประดิัฐ์  )ประเอทรายวิาา เอก
บษงคษบ 

3. ระดับการศึกษา/ ชั้นปีที่เรียน  ปริญญาตรี / าษ้นปีที่ 3 
4. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) 

AI2403 
5. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) 

ไร่รี 
6. ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  อาจารย์ ดร .โิลา เต็รโิริฤกั์กุล 
7. สถานที่เรียน อาคารเรียน รหาวิทยาลษยหษวเฉียวเฉลิรพระเกียรติ 

ภาคบรรยาย 

กลุ่ร 01 วษนพุธ เวลา 08.30  – 10.3 0 น .  ห้อง 2-420 

ภาคปฏิบัติการ 

กลุ่ร 01 วษนพุธ เวลา 10.30  – 12.3 0 น .  ห้อง 2-427 
8. วันที่จัดท ารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงล่าสุด  

27 กรกฏาคร 2566 
9. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการเป็นรายบุคคล 

นษกโวกัาสารารถขอค าปรวกัาที่หน้าบูทท างาน หรือผ่านา่องทางออนไลน์ต่างๆได้ เา่น เฟสบุ๊ก ดิส
คอร์ด หรือ ไลน์ ในา่วงเวลาต่อไปนี้ 

พุธ  13.30 – 15.30 
วษนพฤหษส  09.00 – 11.00 

 รวร 4 าษ่วศรงต่อสษปดาห์ 
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หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ 

1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา 
 ให้นษกโวกัาเข้าใจหลษกการการท างานของการเรียนรู้ของเครื่องที่เป็นเทคนิคส าคษญในงานด้าน

ปัญญาประดิัฐ์ 
 ให้นษกโวกัาเห็นแนวทางการแก้ปัญหาศดยใา้เทคนิคต่างๆในการเรียนรู้ของเครื่อง 
 ให้นษกโวกัารีประสบการณ์ใหนการในการประยุกต์ใา้ การเรียนรู้ของเครื่องในการท างาน 

2.  ค าอธิบายรายวิชา 
หลษกการการเรียนรู้ของเครื่อง การเรียนรู้แบบรีผู้สอน ทฤัฎีการเรียนรู้ การเรียนรู้เาิงลวก ทฤัฎีการ

ตษดสินใจแบบเบย์ การจ าแนกประเอทเาิงเส้น แบบจ าลองควารน่าจะเป็น แบบจ าลองเครือข่ายเส้นประสาท ซษพ
พอร์ตเวกเตอร์แราาีนเคอร์เนล การประเรินผลแบบจ าลองและการเปรียบเทียบ การเรียนรู้แบบไร่รีผู้สอน การ
จ าแนกหรวดหรู่ด้วยวิธีเพ่ือนบ้านที่ใกล้ที่สุด การเรียนรู้แบบเสริรก าลษง การสรุปอ้างอิงเาิงสาเหตุ และการฝึก
ปฏิบษติการด้วยอาัาศปรแกรรหรือซอฟต์แวร์ส าเร็จรูป 

Machine Learning Concepts, Supervised learning, Learning theory, Deep learning, 
Bayesian decision theory, Linear classification, Probabilistic models, Artificial Neural Networks, 
Support Vector Machines, Kernel, Model assessment and comparison, Unsupervised learning, 
Nearest Neighbor classification, Reinforcement learning, Causal Inference, and practices with 
programming language or software packages. 

4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา  (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  
นษกโวกัาสารารถ 
CLO 1. อธิบายแนวคิด ทฤัฎี และหลษกการของการเรียนรู้ของเคร่ือง (Understanding) 

CLO 2. เปรียบเทียบการเรียนรู้ของเครื่องระหว่างการเรียนรู้แบบรีผู้สอน การเรียนรู้แบบไร่รีผู้สอน และการเรียนรู้

แบบเสริรก าลษง (Understanding) 

CLO 3. ประยุกต์เทคนิคหรือวิธีการที่รีรูปแบบที่แตกต่างกษนราแก้ปัญหาในลษกัณะต่าง ๆ (Applying) 

CLO 4. รู้และเข้าใจหลษกการพื้นที่ที่น าราใา้ส าหรษบการออกแบบการเรียนรู้ของเคร่ือง (Understanding) 

CLO 5. รู้และเข้าใจอาพรวรของการเรียนรู้ของเครื่อง และประยุกต์ให้เข้ากษบแอปพลิเคาษนที่เกี่ยวข้องกษบการเรียนรู้

ของเคร่ืองได้ (Understanding) 

CLO 6. ออกแบบระบบศดยบูรณาการปัญญาประดิัฐ์เข้ากษบวิาาการหรือโาสตร์อ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง  (Analyzing) 

CLO 7. ประเรินผลลษพธ์ของการน าวิธีการเรียนรู้ของเคร่ืองไปใา้เพื่อก าหนดประสิทธิอาพของวิธีการ (Evaluating) 

CLO 8. พษฒนาระบบศดยน าทฤัฎีราประยุกต์ใา้ด้วยการเขียนศปรแกรรหรือใา้ซอฟต์แวร์ส าเร็จรูป (Creating) 
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5. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs) 
และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 
 

PLOs/CLOs 
CLO 

1 

CLO 

2 

CLO 

3 

CLO 

4 

CLO 

5 

CLO 

6 

CLO 

7 

CLO 

8 

PLO 1. รีควารรู้และทษกัะในการออกแบบขษ้นตอนวิธี รวรถวงเลือกใา้เครื่องรือในการแก้ไขปัญหาทางปัญญาประดิัฐ์ 

SubPLO-1.1. รีควารรู้ และทษกัะในการออกแบบขษ้นตอน

วิธี แบบจ าลองที่เกี่ยวข้อง เพื่อใา้ในการแก้ไขปัญหาทางด้าน

ปัญญาประดิัฐ์ (Knowledge) 
        

SubPLO-1.2. เลือกใา้ เครื่องรือในการแก้ไขปัญหาทาง

ปัญญาประดิัฐ์ได้อย่างเหราะสร (Skill)         

PLO 2. รีทษกัะกระบวนการคิดที่เป็นระบบ สารารถประยุกต์ใา้ควารรู้ทางปัญญาประดิัฐ์ร่วรกษบโาสตร์อื่น และพษฒนาระบบงานที่

ส่งเสริรคุณอาพาีวิตได้ 

SubPLO-2.1. รีทษกัะกระบวนการคิดอย่าง เป็นระบบ 

(Skill)         

SubPLO-2.2. ประยุกต์ใา้ควารรู้ทางปัญญาประดิัฐ์ร่วรกษบ

ควารรู้ในโาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้องเพื่อสร้างสรรค์ผลงานที่แก้ปัญหา

การท างานได้ (Knowledge, Skill) 
        

SubPLO-2.3. รีทษกัะในการพษฒนาหรือประยุกต์ระบบงานที่

ใา้ประศยาน์ด้านส่งเสริรคุณอาพาีวิต (Skills, Character)          

PLO 3. รีควารรษบผิดาอบต่อตนเองและสษงคร ตารหลษกคุณธรรร 6 ประการและเโรัฐกิจพอเพียง และรีการพษฒนาควารรู้อย่าง

ต่อเนื่องตลอดาีวิต 

SubPLO-3.1. แสดงออกซว่ งพฤติ กรรรที่ รี คุณธรรร  6 

ประการ ได้แก่ ขยษน อดทน ประหยษด เรตตา ซื่อสษตย์ กตษญญู 

และด าเนินาีวิตตารแนวปรษาญาของเโรัฐกิจพอเพียง(Ethics) 
        

SubPLO-3.2. รีควารรษบผิดาอบต่อตนเอง องค์กร และ

สษงครต่อ ผลกระทบจากการพษฒนาและประยุกต์ใา้เครื่องรือที่

เก่ียวข้องกษบปัญญาประดิัฐ์ (Character) 
        
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PLOs/CLOs 
CLO 

1 

CLO 

2 

CLO 

3 

CLO 

4 

CLO 

5 

CLO 

6 

CLO 

7 

CLO 

8 

SubPLO-3.3. พษฒนาควารรู้ ควารา านาญทางคอรพิวเตอร์

และปัญญาประดิัฐ์ได้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง (Knowledge, 

Skills, Character) 
        

PLO 4. สารารถสื่อสาร และท างานร่วรกษบผู้อื่นได้ 

SubPLO-4.1. สารารถสื่อสารด้วยอาัาไทย/อาัาต่างประเทโ

ได้อย่างรีประสิทธิอาพ (Character)         

SubPLO-4.2. ท างานร่วรกษบผู้อื่นได้อย่างรีประสิทธิอาพทษ้งใน

บทบาทควารเป็นผู้น า และผู้ตาร (Character)         
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หมวดที่ 3 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

)วิธีการจษดการเรียนรู้เพ่ือพษฒนาควารรู้หรือทษกัะและการวษดผลลษพธ์การเรียนรู้ของรายวิาาที่สอดคล้องกษบผลลษพธ์ 
 การเรียนรู้ที่คาดหวษงระดษบรายวิาา )CLOs) ในหรวดที่ 2 ข้อ 4( 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 
วิธีการจัดการเรียนรู้ 

วิธีการวัดประเมินผลการ
เรียนรู้ 

CLO 1. อธิบายแนวคิด ทฤัฎี 

และหลษกการของการเรียนรู้ของ

เครื่อง  

 บรรยายประกอบตษวอย่างพร้อรให้แบบฝึกให้นษกโวกัา

ปฏิบษติตารในาษ้นเรียนและไปโวกัาเพิ่รเติร 

 สอนผ่านการท ากิจกรรรในการระดรควารคิด ค้นคว้า 

และออิปรายศดยให้นษกโวกัาได้ลงรือปฏิบษติจริงใน

ห้องปฏิบษติการ ศดยรีผู้สอนให้ค าา้ีแนะตลอดรายวิาา 

 รีการจษดกิจกรรรการเรียนการสอนในรูปแบบ Blended 

Learning / Flip Classroom ศดยรีการจษดเตรียรสื่อการ

สอนในส่ วนของบรรยายอาคทฤัฏี ให้นษ กโว กัา

ท าการโวกัาล่วงหน้าก่อนถวงาษ่วศรงและทดลองแก้ปัญหา

ในาษ้นเรียน 

 ส่งเสริรทษกัะด้านการร่วรรือร่วรใจ )Collaboration) 

ศดยรีการจษดกิจกรรรให้ท างานร่วรกษนเป็นทีร เพื่อท าการ

คิดวิเคราะห์ )Critical Thinking) จากกรณีโวกัาทางการ

ประยุกต์ใา้เทคศนศลยีสารสนเทโกษบการโวกัาเรื่อง

ศครงสร้างไร่ต่อเนื่อง 

 การออิปรายแลกเปลี่ยนควารคิดเห็น ในแต่ละคาบของ

การสอนได้ให้ศอกาสนษกโวกัาแสดงควารคิดเห็นและ

แลกเปลี่ยนประสบการณ์ เกี่ยวกษบหษวข้อต่าง ๆ ที่

เกี่ยวข้อง เพื่อสรุปเป็นองค์ควารรู้ ศดยเป็นการฝึกทษกัะ

การติดต่อสื่อสาร )Communication) รวรทษ้งได้เปิดห้อง

สนทนาและกระดานสนทนาไว้ในระบบ E-learning ของ

ทางรหาวิทยาลษยฯ ไว้ให้นษกโวกัาแสดงควารคิดเห็นและ

แลกเปลี่ยนประสบการณ์กษนนอกห้องเรียน 

พิจารณาจาก 

 งานท่ีได้รษบรอบหราย 

 การออิปรายการซษกถารและ

การตอบค าถารในาษ้นเรียน 

 การน าเสนอแนวคิดการท า

ศครงงานประจ าวิาา 

 สอบกลางอาค 

 สอบปลายอาค 

 

CLO 2. เ ป รี ยบ เที ยบกา ร

เรียนรู้ของเครื่องระหว่างการ

 สอนผ่านการท ากิจกรรรในการระดรควารคิด ค้นคว้า 

และออิปรายศดยให้นษกโวกัาได้ลงรือปฏิบษติจริงใน

ห้องปฏิบษติการ ศดยรีผู้สอนให้ค าา้ีแนะตลอดรายวิาา 

พิจารณาจาก 

 การออิปรายการซษกถารและ

การตอบค าถารในาษ้นเรียน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู้ 
เ รี ยน รู้ แบบรี ผู้ ส อน  กา ร

เรียนรู้แบบไร่รีผู้สอน และ

การเรียนรู้แบบเสริรก าลษง 

 รีการรอบหรายให้นษกโวกัาจษบกลุ่รและท าการโวกัาและ

แก้ปัญหาตารหษวข้อที่รอบหราย ศดยรีการก าหนดควาร

รษบผิดาอบให้สราาิกในทีรตารควารสารารถในประเด็น

ปัญหาที่ได้รษบ ซว่งเป็นส่วนหนว่งของการสร้างคุณลษกัณะ

ของบษณฑิตไทยในโตวรรัท่ี 21 ศดยสราาิกแต่ละคนต้อง

น าหลษกการควารรู้ที่ได้เรียนและโวกัาจากแหล่งอื่นรา

ประยุกต์สร้างสรรค์ในการแก้ไขปัญหา ซว่งเป็นการพษฒนา

ทษกัะการคิดเาิงวิพากั์และการแก้ปัญหา พษฒนาทษกัะ

การท างานร่วรกษนเป็นทีรในด้านต่าง ๆ และเป็นการ

ส่งเสริรทษกัะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  นอกจากนี้ยษงเป็น

ก า ร ส่ ง เ ส ริ ร ทษ ก ั ะ ด้ า น ก า ร ร่ ว ร รื อ ร่ ว ร ใ จ 

(Collaboration) การคิดสร้างสรรค์ (Creativity) การ

ติดต่อสื่อสาร (Communication) และการคิดวิเคราะห์ 

(Critical Thinking) อีกด้วย 

 ให้นษกโวกัาการออิปรายแลกเปลี่ยนควารคิดเห็น ใน

ศจทย์ที่ได้รษบ และสรุปองค์ควารรู้ ศดยเป็นการฝึกทษกัะ

การติดต่อสื่อสาร )Communication) และน าเสนอการ

แก้ปัญหาที่เหราะสร และน าเสนอหน้าาษ้นเรียน กิจกรรร

นี้ถือเป็นการส่งเสริรและพษฒนาทษกัะทษกัะกระบวนการ

คิด รีควารคิดริเริ่รและการเรียนรู้ ได้ด้วยตนเอง รี

ควารสารารถในการประยุกต์ควารรู้ให้เหราะสรกษบ

บริบททางสษงคร และการท างานร่วรกษบผู้ อื่นตาร

คุณสรบษติของบษณฑิตไทยในโตวรรัท่ี 21 

 งานท่ีได้รษบรอบหราย 

 ทดสอบกลางอาค 

 สอบปลายอาค 

 

CLO 3. ประยุกต์เทคนิคหรือ

วิธีการที่รีรูปแบบที่แตกต่าง

กษนราแก้ปัญหาในลษกัณะ

ต่าง ๆ 

 จษดการเรียนการสอนรูปแบบของ Flip Classroom ศดยรี

การจษดเตรียรสื่อการสอนในส่วนของบรรยายอาคทฤัฏี

น าขว้น e-learning เพื่อให้นษกโวกัาท าการโวกัาล่วงหน้า

ก่อนถวงาษ่วศรงและฝึกปฏิบษติหรือแก้ศจทย์ปัญหาในาษ้น

เรียน  

 ออกแบบกิจกรรรการเรียนการสอนให้นษกโวกัาได้ฝึกฝน

การคิดวิเคราะห์ข้อรูลและลษกัณะปัญหาเพื่อเลือก

พิจารณาจาก 

 งานท่ีรอบหราย 

 สอบปฏิบษติ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู้ 
เทคนิคที่น าราแก้ปัญหาและลงรือปฏิบษติจริง  ศดยให้

นษกโวกัาศครงงานกลุ่รแบบเน้นผู้เรียนเป็นส าคษญ รีการ

บริหารจษดการ แบ่งบทบาทหน้าที่ตารควารเหราะสร 

ศดยวิเคราะห์จากโษกยอาพของสราาิกในทีรแต่ละคน 

ฝึกฝนอาวะการเป็นผู้น าการท างานเป็นทีรและท าการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้อายในาษ้นเรียน กิจกรรรนี้เป็นการ

ส่งเสริรการเพิ่รทษกัะการรู้สารสนเทโซว่งเป็นส่วนหนว่ ง

ของการสร้างคุณลษกัณะของบษณฑิตไทในโตวรรัที่  21 

และเป็นการจษดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการลง

รือปฏิบษติจริง )Active Learning) นอกจากนี้ยษงเป็นการ

ส่งเสริรทษกัะด้านการคิดวิเคราะห์ )Critical Thinking) 

การติดต่อสื่อสาร )Communication) และการท างาน

เป็นกลุ่ร )Collaboration) อีกด้วย 

 รีการรอบหรายให้นษกโวกัาทดลองปฏิบษติการในตษวอย่าง

ข้อรูลส าเร็จรูปที่รีการเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่างๆ ทษ้งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุ่ร เป็นการส่งเสริรทษกัะในการลงรือ

ปฏิบษติศดยเน้นการคิด วิเคราะห์และสรุปประเด็น ศดยใา้

ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) ซว่งเป็นการ

ส่ ง เ ส ริ ม ทั ก ษ ะ ก า ร ท า ง า น เ ป็ น ห มู่ ค ณ ะ 

(Collaboration) ติดต่อสื่อสาร (Communication) 

และการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) อีกด้วย 

CLO 4. รู้และเข้าใจหลษกการ

พื้นที่ที่น าราใา้ส าหรษบการ

ออกแบบการ เ รี ยนรู้ ข อ ง

เครื่อง 

 จดัการเรียนการสอนรูปแบบของ Flip Classroom โดย

มีการจัดเตรียมสื่อการสอนในส่วนของบรรยายภาค

ทฤษฏีน าขึน้ e-learning เพื่อให้นกัศึกษาท าการศึกษา

ลว่งหน้าก่อนถึงชัว่โมงและฝึกปฏิบตัิหรือแก้โจทย์ปัญหา

ในชัน้เรียน  

 มอบหมายให้นกัศกึษาท าโครงงานประจ าวิชา (Project 

Based Learning) โดยเร่ิมจากออกแบบการทดลอง ท า

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาต้องศึกษาศาสตร์อื่นที่เก่ียว

 รายงาน 

 การน าเสนอแนวคิดศครงงาน

ประจ าวิาา 

 การน าเสนอศครงงานประจ า

วิาา 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู้ 
ของกบัโครงงาน และน ามาประยกุต์ใช้ในโครงงาน 

CLO 5. รู้และเข้าใจอาพรวร

ของการเรียนรู้ของเครื่อง 

และประยุกต์ให้เข้ากษบแอป

พลิเคาษนที่เกี่ยวข้องกษบการ

เรียนรู้ของเคร่ืองได้ 

 บรรยายประกอบตษวอย่างพร้อรให้แบบฝึกให้นษกโวกัา

ปฏิบษติตารในาษ้นเรียนและไปโวกัาเพิ่รเติร 

 น าผลงานวิจษยของผู้สอนราบูรณาการกษบการเรียนการ

สอนศดยเป็นการยกตษวอย่างงานวิจษยทีรีการน าองค์ควารรู้

ในวิาานี้ ไปประยุกต์ใา้  รวรไปถวงให้ฝึกให้นษกโวกัา

ท าการค้นคว้าด้วยตนเองในประเด็นที่เกี่ยวข้องเพื่อเพิ่ร

ควารสารารถในการหาควารรู้เพิ่รเติร และรีนิสษยใฝ่รู้ 

ศดยสารารถคิดวิเคราะห์ และสรุปประเดน็จากการค้นคว้า

เพื่อน าเสนอ เพื่อเพิ่รทษกัะการรู้สารสนเทโซว่งเป็นส่วน

หนว่งของการสร้างคุณลษกัณะของบษณฑิตในโตวรรัที่ 21 

และเป็นการจษดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการลง

รือปฏิบษติจริง )Active Learning) นอกจากนี้ยษงเป็นการ

ส่งเสริรทษกัะด้านการคิดวิเคราะห์ )Critical Thinking) 

 มอบหมายให้นกัศกึษาท าโครงงานประจ าวิชา (Project 

Based Learning) โดยเร่ิมจากออกแบบการทดลอง ท า

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาต้องศึกษาศาสตร์อื่นที่เก่ียว

ของกับโครงงาน และน ามาประยุกต์ใช้ในโครงงาน อีก

ทัง้เตรียมการและน าเสนอในรูปแบบการน าเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการด้วย 

 การออิปรายการซษกถารและ

การตอบค าถารในาษ้นเรียน 

 การน าเสนอแนวคิดการท า

ศครงงานประจ าวิาา 

 การน าเสนอศครงงานประจ า

วิาา 

 สอบปลายอาค 

CLO 6. ออกแบบระบบศดย

บูรณาการปัญญาประดิัฐ์เข้า

กษบวิาาการหรือโาสตร์อื่น ๆ 

ที่เก่ียวข้อง 

 ให้นษกโวกัาการออิปรายแลกเปลี่ยนควารคิดเห็น ในศจทย์

ที่ได้รษบ และสรุปองค์ควารรู้ ศดยเป็นการฝึกทษกัะการ

ติดต่อสื่อสาร )Communication) และน าเสนอการ

แก้ปัญหาที่เหราะสร และน าเสนอหน้าาษ้นเรียน กิจกรรม

นี้ ถื อ เป็ น ก า รส่ ง เ ส ริ ม และ พัฒนาทั กษ ะทั กษ ะ

กระบวนการคิด มีความคิดริเร่ิมและการเรียนรู้ได้ด้วย

ตนเอง มีความสามารถในการประยุกต์ความรู้ ให้

เหมาะสมกับบริบททางสังคม และการท างานร่วมกับ

ผู้อื่นตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 

 การน าเสนอแนวคิดการท า

ศครงงานประจ าวิาา 

 การน าเสนอศครงงานประจ า

วิาา 

 า้ินงานศครงงานประจ าวิาา 

 รายงานศครงงานประจ าวิาา 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู้ 

 มอบหมายให้นกัศกึษาท าโครงงานประจ าวิชา (Project 

Based Learning) โดยเร่ิมจากออกแบบการทดลอง ท า

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาต้องศึกษาศาสตร์อื่นที่เก่ียว

ของกับโครงงาน และน ามาประยุกต์ใช้ในโครงงาน อีก

ทัง้เตรียมการและน าเสนอในรูปแบบการน าเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการด้วย 

CLO 7. ประเรินผลลษพธ์ของ

การน า วิ ธี กา ร เรี ยนรู้ ขอ ง

เ ค รื่ อ ง ไ ป ใ า้ เ พื่ อ ก า หน ด

ประสิทธิอาพของวิธีการ 

 บรรยายประกอบตษวอย่างพร้อรให้แบบฝึกให้นษกโวกัา

ปฏิบษติตารในาษ้นเรียนและไปโวกัาเพิ่รเติร 

 สอนผ่านการท ากิจกรรรในการระดรควารคิด ค้นคว้า 

และออิปรายศดยให้นษกโวกัาได้ลงรือปฏิบษติจริงใน

ห้องปฏิบษติการ ศดยรีผู้สอนให้ค าา้ีแนะตลอดรายวิาา 

 รีการรอบหรายให้นษกโวกัาทดลองปฏิบษติการในตษวอย่าง

ข้อรูลส าเร็จรูปที่รีการเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่างๆ ทษ้งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุ่ร เป็นการส่งเสริรทษกัะในการลงรือ

ปฏิบษติศดยเน้นการคิด วิเคราะห์และสรุปประเด็น ศดยใา้

ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) ซว่งเป็นการ

ส่ ง เ ส ริ ม ทั ก ษ ะ ก า ร ท า ง า น เ ป็ น ห มู่ ค ณ ะ 

(Collaboration) ติดต่อสื่อสาร (Communication) 

และการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) อีกด้วย 

 มอบหมายให้นกัศกึษาท าโครงงานประจ าวิชา (Project 

Based Learning) โดยเร่ิมจากออกแบบการทดลอง ท า

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาต้องศึกษาศาสตร์อื่นที่เก่ียว

ของกับโครงงาน และน ามาประยุกต์ใช้ในโครงงาน อีก

ทัง้เตรียมการและน าเสนอในรูปแบบการน าเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการด้วย 

 การน าเสนอศครงงานประจ า

วิาา 

 า้ินงานศครงงานประจ าวิาา 

 รายงานศครงงานประจ าวิาา 

CLO 8. พษฒนาระบบศดยน า

ทฤัฎีราประยุกต์ใา้ด้วยการ

เ ขี ย น ศ ป ร แ ก ร ร ห รื อ ใ า้

 บรรยายประกอบตษวอย่างพร้อรให้แบบฝึกให้นษกโวกัา

ปฏิบษติตารในาษ้นเรียนและไปโวกัาเพิ่รเติร 

 สอนผ่านการท ากิจกรรรในการระดรควารคิด ค้นคว้า 

 การน าเสนอศครงงานประจ า

วิาา 

 า้ินงานศครงงานประจ าวิาา 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการวัดประเมินผลการ

เรียนรู้ 
ซอฟต์แวร์ส าเร็จรูป และออิปรายศดยให้นษกโวกัาได้ลงรือปฏิบษติจริงใน

ห้องปฏิบษติการ ศดยรีผู้สอนให้ค าา้ีแนะตลอดรายวิาา 

 รีการรอบหรายให้นษกโวกัาทดลองปฏิบษติการในตษวอย่าง

ข้อรูลส าเร็จรูปที่รีการเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่างๆ ทษ้งใน

รูปแบบเดี่ยวและกลุ่ร เป็นการส่งเสริรทษกัะในการลงรือ

ปฏิบษติศดยเน้นการคิด วิเคราะห์และสรุปประเด็น ศดยใา้

ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) ซว่งเป็นการ

ส่ ง เ ส ริ ม ทั ก ษ ะ ก า ร ท า ง า น เ ป็ น ห มู่ ค ณ ะ 

(Collaboration) ติดต่อสื่อสาร (Communication) 

และการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) อีกด้วย 

 มอบหมายให้นกัศกึษาท าโครงงานประจ าวิชา (Project 

Based Learning) โดยเร่ิมจากออกแบบการทดลอง ท า

การทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการใน

รูปแบบสากล โดยนกัศึกษาต้องศึกษาศาสตร์อื่นที่เก่ียว

ของกับโครงงาน และน ามาประยุกต์ใช้ในโครงงาน อีก

ทัง้เตรียมการและน าเสนอในรูปแบบการน าเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวิชาการด้วย 

 รายงานศครงงานประจ าวิาา 

 
  



 

หน้า   11 
 

หมวดที่ 4 แผนการจัดการเรยีนรู้และการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้

1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่ 

ว/ด/ป 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ผลลัพธ์
การ

เรียนรู้ท่ี
คาดหวั
งของ

รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 

1 
9 ส.ค. 

66 

ภาคบรรยาย 
- Introduction to 

Machine 
Learning 

Linear Algebra 
Lookback 

ภาคปฏิบัติ 
- Tools and 

Required 
knowledge 

 

CLO 1. 
CLO 2. 
CLO 3. 
CLO 4. 
CLO 5. 

- ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

 

 

 

 2 
16 ส.ค. 

66 
 

ภาคบรรยาย (Flipped 
Classroom) 
- Machine 

learning Basics 
- Learning 

Algorithm 
- Capacity, 

CLO 3. - ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

 

 



 

หน้า   12 
 

สัปดาห์
ที ่ 

ว/ด/ป 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ผลลัพธ์
การ

เรียนรู้ท่ี
คาดหวั
งของ

รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 

 

Overfitting, 
Underfitting 

- Hyperparamete
rs and 
Validation sets 

- Estimators, Bias 
and Variance 

- Maximum 
Likelihood 
Estimation 

- Bayesian 
Statistics 

Stochastic Gradient 
Descent 

ภาคปฏิบัติ 
Coding looks back 

สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 
 

 3 
23 ส.ค. 

66 

ภาคบรรยาย 
- Linear Model 

for 
Classification 

- Discriminant 
Function 

Probabilistic 
Generative models 

ภาคปฏิบัติ 
- Data Acquisition 

Linear model 

CLO 3. - ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

 

 

 

  



 

หน้า   13 
 

สัปดาห์
ที ่ 

ว/ด/ป 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ผลลัพธ์
การ

เรียนรู้ท่ี
คาดหวั
งของ

รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 

programming - Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 
 

4 
30 ส.ค. 

66 

ภาคบรรยาย 
- Probabilistic 

Discriminative 
model 

- Laplace 
approximation 

- Bayesian 
Logistic 
regression 

ภาคปฏิบัติ 
- Linear model 

programming 
- Sklearn 

CLO 1. 
CLO 2. 
CLO 3. 

- ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

 

 

 

 
5 

6 ก.ย. 
66 

ภาคบรรยาย 
- Introduction to 

Neural Network 

CLO 1. 
CLO 2. 
CLO 3. 

- ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 



 

หน้า   14 
 

สัปดาห์
ที ่ 

ว/ด/ป 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ผลลัพธ์
การ

เรียนรู้ท่ี
คาดหวั
งของ

รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 

  

- Feed-forward 
Network function 

- Network Training 
- Error 

Backpropagation 

ภาคปฏิบัติ 
- Library for NN 

programming in 
python 

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 
 

 

 

 6 
13 ก.ย. 

66 

ภาคบรรยาย 
- Hessian Matrix 
- Regularization in 

Neural Network 
- Mix Density 

Networks and 
Bayesian NN 

ภาคปฏิบัติ 
- NN Self-

implemented 
library for C# 

CLO 1. 
CLO 2. 
CLO 3. 

- ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

 

 

 

 



 

หน้า   15 
 

สัปดาห์
ที ่ 

ว/ด/ป 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ผลลัพธ์
การ

เรียนรู้ท่ี
คาดหวั
งของ

รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 
 

7 
20 ก.ย. 

66 

ภาคบรรยาย 
- Linear model for 

regression 
- Linear Basis 

Function Model 
- Bayesian Linear 

Regression 

ภาคปฏิบัติ 
- NN Self-

implemented 
library for C# 

- Tools for 
Regression 

CLO 1. 
CLO 2. 
CLO 3. 

- ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 
 

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

 

 

 

 8 
30 ก.ย. 

66 
สอบกลางอาค 



 

หน้า   16 
 

สัปดาห์
ที ่ 

ว/ด/ป 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ผลลัพธ์
การ

เรียนรู้ท่ี
คาดหวั
งของ

รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 

9 
4 ต.ค. 

66 

ภาคบรรยาย 
- Sparse Kernel 

Machine 
- Maximum 

Magin Classifier 
- Relevance 

Vector 
Machine 

ภาคปฏิบัติ 
- SVM 

programming 
- Weka 

CLO 3. - ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 
 

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

 

 

 

 10 
11 ต.ค. 

66 

ภาคบรรยาย 
- Mixture Models 

and EM 
- K-Means Clustering 
- Mixtures of 

Gaussians 
- Alternative View of 

CLO 3. - ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

3/0/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

 

 



 

หน้า   17 
 

สัปดาห์
ที ่ 

ว/ด/ป 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ผลลัพธ์
การ

เรียนรู้ท่ี
คาดหวั
งของ

รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 

 

EM 

ภาคปฏิบัติ 
- SVM programming 
- Weka 
- Unsupervised 

Learning in Python 

สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 
 

 11 
18 ต.ค. 

66 

ภาคบรรยาย 
- Sampling Methods 
- Basic Sampling 

Algorithms 
- Markov Chain 

Monte Carlo 
- Gibbs Sampling  
- Slices Sampling 

ภาคปฏิบัติ 
- Unsupervised 

Learning in Python 
- Data Sampling 

CLO 3. 
CLO 4. 
CLO 5. 
CLO 6. 

- ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

 

 

 

 



 

หน้า   18 
 

สัปดาห์
ที ่ 

ว/ด/ป 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ผลลัพธ์
การ

เรียนรู้ท่ี
คาดหวั
งของ

รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 

12 
25 ต.ค. 

66 

ภาคบรรยาย 
- Multi-armed 

bandits 
- Monte - Carlo 

Methods 
ภาคปฏิบัติ 
- Unsupervised 

Learning in Python 

CLO 3. 
CLO 4. 
CLO 5. 
CLO 6. 

- ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

2/2/0 
อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

 

 

 

 13 
1 พ.ย. 

66 

ภาคบรรยาย 
- Temporal 

difference 
Learning 

ภาคปฏิบัติ 
- Reinforcement 

Learning 

CLO 3. 
CLO 4. 
CLO 5. 
CLO 6. 

- ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

2/2/0 
อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

 

 



 

หน้า   19 
 

สัปดาห์
ที ่ 

ว/ด/ป 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ผลลัพธ์
การ

เรียนรู้ท่ี
คาดหวั
งของ

รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 

 

Programming สื่อท่ีใา้สอน 
- PPT-Slide 

- ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-
learning 

- Google Collab 

- Anaconda 

- Jupiter notebook 

- Visual Studio 2022 

- Visual Studio Code 

-  

 14 
8 พ.ย. 

66 

ภาคบรรยาย 
- N-step 

Bootstraping 

ภาคปฏิบัติ 
- Reinforcement 

Learning 
Programming 

CLO 2. 
CLO 5. 
CLO 6. 

- ยกตษวอย่างการใา้งานจริงประกอบการ

บรรยาย 

- รีการออิปรายเป็นกลุ่รย่อย เพื่อส่งเสริร

ทษกัะทางควารคิดอย่างเป็นระบบและรี

เหตุผล รวรถวง ทษกัะในการท างานเป็นกลุ่ร 

- ฝึกปฏิบษติใา้งานอุปกรณ์จริง 

 

สื่อท่ีใา้สอน 
 PPT-Slide 
 ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 
 Google Collab 
 Anaconda 
 Jupiter notebook 
 Visual Studio 2022 
 Visual Studio Code 

 

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 
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สัปดาห์
ที ่ 

ว/ด/ป 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ผลลัพธ์
การ

เรียนรู้ท่ี
คาดหวั
งของ

รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 

15 
15 พ.ย. 

66 

ภาคบรรยาย 
- Seminar in ML 

ภาคปฏิบัติ 
- สอบอาคปฏิบษติ 

CLO 6. 
CLO 7. 
CLO 8. 

- ใ ห้ นษ กโว กัาค้ นคว้ า บทควารวิ จษ ย ที่
เกี่ยวข้องกษบการน าไปประยุกต์ใา้ เพื่อ
ส่งเสริรทษกัะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และท า
การวิเคราะห์เพื่อสรุปเป็นองค์ควารรู้ของ
นษกโวกัาเป็นรายบุคคล พร้อรน าเสนอหน้า
าษ้นเรียน ศดยจษดว่าเป็นกิจกรรรที่ส่งเสริร
ทษ ก ั ะ ด้ า น ก า ร ติ ด ต่ อ สื่ อ ส า ร
(Communication) ทษ ก ั ะ ด้ า น ก า ร คิ ด
วิเคราะห์ (Critical Thinking) การเคารพ
สิทธิของผู้อื่น และ จริยธรรรทางวิาาาีพอีก
ด้วย 

- ท าการทดลองและพษฒนาศครงการศดย

นษกโวกัาสารารถปรวกัาอาจารย์ประจ าวิาา

ได้ตลอดเวลา 

 

สื่อท่ีใา้สอน 
 PPT-Slide 
 ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 

16 
22 พ.ย. 

66 

ภาคบรรยาย-ภาคปฏิบัติ 
- Project 

Presentation 
 

CLO 6. 
CLO 7. 
CLO 8. 

- ให้นษกโวกัาน าเสนองานศดยรีการให้

ค าแนะน าจากอาจารย์ประจ าวิาาและให้

นษกโวกัาวิอาคอย่างสร้างสรรค์และประเริน

เพื่อนนษกโวกัาศดยกิจกรรรนี้เป็นการพษฒนา

ทษกัะการท างานร่วรกษนเป็นทีรในด้านต่าง 

ๆ และเป็นการส่งเสริรทษกัะการเรียนรู้ด้วย

ตนเอง  นอกจากนี้ยษงเป็นการส่งเสริรทษกัะ

ด้านการร่วรรือร่วรใจ (Collaboration) 

การคิดสร้างสรรค์ (Creativity) การ

ติดต่อสื่อสาร (Communication) และการ

2/2/0 อ.ดร. โิลา 
เต็รโรฺิ
ฤกั์กุล 
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สัปดาห์
ที ่ 

ว/ด/ป 
หัวข้อ/รายละเอียด 

ผลลัพธ์
การ

เรียนรู้ท่ี
คาดหวั
งของ

รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน 

คิดวิเคราะห์ (Critical Thinking)  

- ท าการทดลองและพษฒนาศครงการศดย

นษกโวกัาสารารถปรวกัาอาจารย์ประจ าวิาา

ได้ตลอดเวลา 

สื่อท่ีใา้สอน 
 PPT-Slide 
 ใา้เอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 
 Google Collab 
 Anaconda 
 Jupiter notebook 
 Visual Studio 2022 
 Visual Studio Code 

 

17 
7 ธ.ค. 

66 
สอบปลายอาค 

 
รวม 

  
30/30/0 
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2. แผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง
ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ ์
การเรียนรู้ 

สัปดาห์ท่ีประเมิน สัดส่วนของการประเมิน 

CLO 1., CLO 2., , CLO 3.,. งานท่ีได้รษบรอบหราย ตลอดอาคการโวกัา 10% 
CLO 1., CLO 2., CLO 5. การออิปรายการซษกถารและ

การตอบค าถาร 
ตลอดอาคการโวกัา 10% 

CLO 1., CLO 4., CLO 5., 
CLO 6., CLO 7., CLO 8. 

ศครงงานประจ าวิาา
ประกอบด้วย 

- การน าเสนอแนวคิด 

- การน า เ สนอผลงาน

สุดท้าย 

- เนื้องาน 

- รายงาน 

4 ต.ค. 66 
(สษปดาห์ที่ 9) 
22 พ.ย. 66 

(สษปดาห์ที่ 16) 

15% 

CLO 3. สอบอาคปฏิบษต ิ 15 พ.ย. 66 
(สษปดาห์ที่ 15) 

15% 

CLO 1., CLO 2. การสอบกลางอาค 30 ก.ย. 66 
(สษปดาห์ที่ 8) 

20% 

CLO 1., CLO 2., CLO 5. การสอบปลายอาค 29 พ.ย. 66 
(สษปดาห์ที่ 15) 

30% 

  รวม 100% 
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หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1. ต าราและเอกสารหลักที่ใช้ในการเรียนการสอน 
 Bishop, C. M. (2006). Pattern Recognition and Machine Learning. New York: Springer. ISBN: 
0387310738 9780387310732  
 Sutton, R. S., Barto, A. G. (2018 ). Reinforcement Learning: An Introduction. The MIT Press. 
 GeÌ ron, A. (2019). Hands-on machine learning with Scikit-Learn, Keras and TensorFlow: concepts, 
tools, and techniques to build intelligent systems (2nd ed.). O'Reilly. 
 Hill Christian (2020), Learning scientific programming with python, Cambridge University Press, 
New York 
 
2. เอกสารอ่านประกอบ/สื่ออิเล็กทรอนิกส์/แหล่งอ้างอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอ่านเพิ่มเติม 
 Moroney, L. and Ng, A. (2021) AI and Machine Learning for Coders: A programmer’s Guide to 
Artificial Intelligence. Beijing: O’Reilly. 
 Lakshmanan, V., Robinson, S. and Munn, M. (2021) Machine Learning Design Patterns: Solutions 
to common challenges in data preparation, model building, and MLOps. Beijing: O’Reilly. 
 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 PythonNotesForProfessionals, GoalKicker.com. 
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หมวดที่ 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเรินประสิทธิผลในรายวิาานี้ที่จษดท าศดยนษกโวกัาได้จษดกิจกรรรในการน าแนวคิดและ ควารเห็นจาก

นษกโวกัาได้ดษงนี้ 
-  การสนทนากลุ่รระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
-  การสษงเกตการณ์จากพฤติกรรรของผู้เรียน 
-  แบบประเรินผู้สอนด้วยระบบคอรพิวเตอร์ของรหาวิทยาลษย และ /หรือ สาขาวิาาฯ เป็นผู้ส ารวจ  
-  แบบประเรินรายวิาาด้วยระบบคอรพิวเตอร์ของรหาวิทยาลษย และ /หรือ สาขาวิาาฯ เป็นผู้ส ารวจ  

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
ในการเก็บข้อรูลเพื่อประเรินการสอนได้รีกลยุทธ์ดษงนี้ 
-  การวษดผลสษรฤทธิ์ทางการโวกัา 
-  การสษรอาัณ์แนวคิดและทษโนคติของนษกโวกัา 
-  การแลกเปลี่ยนควารคิดเห็นนษกโวกัารุ่นพ่ี 

3. วิธีการปรับปรุงการสอน 
- การประาุรคณะกรรรการบริหารหลษกสูตรฯ 
- การประาุรปรวกัาหารือเกี่ยวกษบการเรียนการสอน 
- การซษกถารนษกโวกัาในปีการโวกัาก่อนหน้าและการซษกถารนษกโวกัาระหว่างปี 

 

4. การทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาของนักศึกษา 
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิาา รีการทวนสอบผลสษรฤทธิ์ในรายหษวข้อ ตารที่คาดหวษงจากการเรียนรู้ใน

รายวิาา ได้จากการสอบถารนษกโวกัา หรือการสุ่รตรวจผลงานของนษกโวกัา รวรถวงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อย 
และหลษงการออกผลการเรียนรายวิาา รีการทวนสอบผลสษรฤทธิ์ศดยรวรในวิาาได้ดษงนี้ 

- รีการตษ้งคณะกรรรการในสาขาวิาาเป็นคณะกรรรการบริหารหลษกสูตร เพ่ือตรวจสอบผลการประเรินการ
เรียนรู้ของนษกโวกัา ศดยตรวจสอบข้อสอบ วิธีการให้คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวรถวงการท าแบบรายงานผล
การทวนสอบผลสษรฤทธิ์ทางการเรียนตารราตรฐานผลการเรียนรู้ ศดยรีคณะกรรรการวิาาการประจ าคณะฯ เป็นผู้
พิจารณา 
 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเริน และทวนสอบผลสษรฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิาา จะรีการวางแผนการปรษบปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิาา เพื่อให้เกิดคุณอาพรากขว้น ดษงนี้ 
-  ปรษบปรุงรายวิาาทุกปี ตารผลการประเรินและจากการประาุรเพ่ือพษฒนาการเรียนการสอน 
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- ปรษบปรุงรายวิาาและหลษกสูตรตารข้อก าหนดของกรอบราตรฐานคุณวุฒิระดษบอุดรโวกัาแห่งาาติ พ .โ .
2552 และตารเกณฑ์ราตรฐานหลษกสูตรระดษบปริญญาตรี พ .โ . 2558 ในปีการโวกัา 2565 
 

 
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
 
 

ลงาื่อ อ.ดร.โิลา เต็รโิริฤกั์กุล 
วษนที่รายงาน 27 กรกฏาคร 2566 

 
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

ลงาื่อ ........................................ 
วษนที่รายงาน.............. 

 


